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II. PROFESSOR MINISTRANTE

Christiano Lima Santos

. EMENTA

Linguagens de programacéo client-side. Programacdo em JavaScript. Introducéo a frameworks front-end. O
framework Bootstrap.

IV. OBJETIVOS

e Apresentar ao aluno a linguagem de programacao JavaScript;
e Capacitar o aluno quanto a manipulagéo de paginas HTML por meio de scripts;
e Apresentar ao aluno o framework Bootstrap.

V. METODOLOGIA DE ENSINO

Serdo adotadas aulas expositivas utilizando o quadro e apresentacdes com projetor multimidia, bem como a
construcdo de um site em HTML 5, CSS 3 e JavaScript.

Softwares a serem adotados: Notepad++, Sublime Text ou outro editor de texto.

VI. METODOLOGIA DE AVALIACAO

Cada avaliacao bimestral sera composta da seguinte forma:
e 1° Bimestre — prova, avaliando conhecimentos acerca de JavaScript;
e 2° Bimestre — trabalho em grupo, sendo este a constru¢cdo de um website em HTML5, CSS3 e JavaScript
empregando o framework Bootstrap.
Sera adotada também a resolucdo de exercicios em sala de aula com o intuito de avaliar continuamente o
desenvolvimento do aluno.

VIl. CONTEUDOS PROGRAMATICOS

1. Primeiro Bimestre

a. Introducéo a JavaScript

b. Document Object Model (DOM)

c. Eventos

d. Tipos de dados, variaveis e operadores

e. Comandos condicionais e de repeticdo
2. Segundo Bimestre

a. Framework Bootstrap
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